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Рабочая программа 

факультативного курса 

«Занимательные задачи по информатике»
 

По предмету ИНФОРМАТИКА

Класс 10
Учитель Н.В. Дрючкова

Пояснительная записка


Примерная программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.


Информатика — это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных  способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.


Информатика и информационные технологии — предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.


Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, ИКТ как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

1. Цели  изучения  курса
	Компетенции

	Общеучебные 
	1. Формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций.

2. Определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов.

3. Комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них.

4. Использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных.

5. Владение умениями совместной деятельности.

	Предметно - ориентированные
	1. Освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах.

2. Овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя.

3. Развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления.

4. Воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недоступность действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией.

5. Приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.


2. Структура  курса

	№ п/п
	Тема (глава)
	Количество 

часов

	1
	Архитектура компьютера и защита информации.
	9

	2
	Информация. Системы счисления.
	7

	3
	Основы логики и логические основы компьютера.
	4

	4
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования.
	14


3. КОНТРОЛЬ УРОВНЯ ОБУЧЕННОСТИ

ПЕРЕЧЕНЬ КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ

	№ п/п
	Тема
	Кол-во

часов
	Сроки

проведения

	1
	Контрольная работа №1. Тема: Архитектура компьютера и защита информации.
	1
	

	2
	Контрольная работа №2. Тема: Информация. Системы счисления.
	1
	

	3
	Контрольная работа №3. Тема: Основы логики и логические основы компьютера.
	1
	

	4
	Контрольная работа №4. Тема: Понятие о языке программирования высокого и низкого уровня.
	1
	

	5
	Контрольная работа №5. Тема: Строковый, символьный тип данных.
	1
	

	6
	Контрольная работа №6. Тема: Подпрограммы.
	1
	

	7
	Контрольная работа №7. Тема: Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования.
	1
	


ИТОГО: 11
ПЕРЕЧЕНЬ ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ

	№ п/п
	Тема
	Кол-во

часов
	Сроки

проведения

	1
	Тестирование системной платы
	1
	

	2
	Определение температуры процессора, Производительность процессора
	1
	

	3
	Виртуальная память
	1
	

	4
	Объем файла в различных файловых системах, Форматирование из командной строки
	1
	

	5
	Расширение и атрибуты файла, Архивация файлов
	1
	

	6
	Проверка файловой системы, Дефрагментация диска
	1
	

	7
	Копирование файлов, Ознакомление с системным реестром Windows.
	1
	

	8
	Защита от компьютерных вирусов
	1
	

	9
	Защита от сетевых червей
	1
	

	10
	Защита от троянских программ
	1
	

	11
	Упорядочение использования файловcookies
	1
	

	12
	Защита от спама
	1
	

	13
	Настройка межсетевого экрана
	1
	

	14
	Перевод единиц измерения количества информации
	1
	

	15
	Определение количества информации
	1
	

	16
	Римская система счисления
	1
	

	17
	Перевод целого десятичного числа в целое двоичное, восьмеричное и шестнадцатеричное
	1
	

	18
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	

	19
	Таблицы истинности
	1
	

	20
	Определение истинности логического выражения
	1
	

	21
	Функция импликация
	1
	

	22
	Решение логических задач
	1
	

	23
	Компьютерный практикум стр.177
	1
	

	24
	Компьютерный практикум стр.181
	1
	

	25
	Компьютерный практикум стр.183
	1
	

	26
	Решение задач
	16
	


4. КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ урока
	Тема урока
	Количество

часов
	Сроки

изучения

	
	
	
	

	
	Информация и её кодирование - А9 (Б), А11 (П), В4 (Б), В10 (П)
	4
	

	1
	Решение задач типа А9 (Б)
	1
	

	2
	Решение задач типа А11 (П)
	1
	

	3
	Решение задач типа В4 (Б)
	1
	

	4
	Решение задач типа В10 (П)
	1
	

	
	Моделирование и компьютерный эксперимент – А2 (Б), В9 (П)
	4
	

	5, 6
	Решение задач типа А2 (Б)
	2
	

	7, 8
	Решение задач типа В9 (П)
	2
	

	
	Системы счисления – А1 (Б), В7 (П)
	1
	

	9
	Решение задач типа А1 (Б). Решение задач типа В7 (П)
	1
	

	
	Основы логики – А3 (Б),  А10 (П), В15 (В)
	4
	

	10, 11
	Решение задач типа А3 (Б)
	2
	

	12
	Решение задач типа А10 (П)
	1
	

	13
	Решение задач типа В15 (В)
	1
	

	
	Элементы теории алгоритмов – А5 (Б), А12 (П), А13 (П), В1 (Б), В6 (Б), В8 (П), В13 (П), С2 (В), С3 (В)
	7
	

	14
	Решение задач типа А5 (Б)
	1
	

	15
	Решение задач типа А12 (П)
	1
	

	16
	Решение задач типа А13 (П)
	1
	

	17
	Решение задач типа  В6 (Б). Решение задач типа В1 (Б)
	1
	

	18
	Решение задач типа  В8 (П)
	1
	

	19
	Решение задач типа В13 (П)
	1
	

	20
	Решение задач типа С3 (В)
	1
	

	
	Архитектура компьютеров и компьютерных сетей –  А4 (Б), В11 (П)
	2
	

	21
	Решение задач типа А4 (Б)
	1
	

	22
	Решение задач типа В11 (П)
	1
	

	
	Технология обработки графической и звуковой информации - А8 (Б)
	2
	

	23, 24
	Решение задач типа А8 (Б)
	2
	

	
	Обработка числовой информации в табличном процессоре –  А7 (Б), В3 (Б)
	3
	

	25, 26
	Решение задач типа А7 (Б)
	2
	

	27
	Решение задач типа В3 (Б)
	1
	

	
	Технологии поиска и хранения информации – А6 (Б), В12 (П)
	3
	

	28, 29
	Решение задач типа А6 (Б)
	2
	

	30
	Решение задач типа В12 (П)
	1
	

	
	Программирование – В2 (Б), В5 (Б), В14 (П), С1 (П), С4 (В)
	4
	

	31
	Решение задач типа В2 (Б)
	1
	

	32
	Решение задач типа В5 (Б)
	1
	

	33
	Решение задач типа В14 (П)
	1
	

	34
	Решение задач типа С1 (П)
	1
	

	
	Всего
	34
	


5. Список методической литературы по предмету

1. Учебник: Н.Д.Угринович Информатика и ИКТ. 

2. Паскаль для школьников. Д.М.Ушаков, Т.А.Юркова.

3. Информатика поурочные планы 10 кл. Н.Д.Угринович  2008г.

4. Программа по информатике и ИКТ. Н.Д.Угринович 2011г.

5. Конспекты уроков информатики в 9-11 кл. Практикум по программированию. А.А.Чернов 2005г.

6. Основы информатики и вычислительной техники. «Интеллект-Центр» Москва, 2003г.

7. Алгоритмы и основы программирования. «Интеллект-Центр» Москва, 2003г.

8. Операционная система и текстовый редактор. «Интеллект-Центр» Москва, 2003г.

9. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный курс: Учебник для 10 класса. М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

10. Информатика. 5-11 классы: развернутое тематическое планирование/ авт-сост. Горностаева А.М., Серова Н.П., -Волгоград: Учитель, 2008.

